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REINING PATTERN 11
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Das Pfard mul den grdBten Tail zur Arena-Mitte traban. Bevor das Pattern begon-
nen wird, muB es im Schritt gahen, oder angehalten warden.

1. Vier Spins links herum, verharran.

2. Vier Spins rechts harum, verharman.

3. Beginne im Rachisgalopp, reite drei Zirkel nach rechts, den ersten klain und
langsam, die nachsten zwai Jrkel groB und schnell; Galoppwechsel in der Mitte
dar Arena.

4. Reite drai Zirkel nach links, den arsten Zirkel klgin und langsam, die nachsten
zwaei Zirkal grod und schnell; Galoppwachsal in der Mitte der Arana.

5. Beginna ainan groBiean halben Zirkel nach rechts, auf Hohe dar Mitte dar kurzen
Seite, abweanden auf die Mittellinia, schneallar Galopp zum Ende der Arana bis hinter
dan Endmarker, dann sinan Rollback nach rachts - kein Verharran.

&. Schnallar Galopp auf der Mittellinia zum gageniiberliegenden Enda dar Arana bis
hinter den Endmarker und dann einen Rollback nach links - keain Verharran.

7. Schneller Galopp bis hinter dan Mittelmarker und dann einen Sliding Stop. Rick-
wirtsrichten bis zur Mitte der Arena oder mindestens 3 mir. Verharren, um das En-
de dar Aufgaba anzuzaigen.

Der Reiter muss beim dafir bestimmtan Richter die Zaumung abnahmen.
Sondermagal Gemall §99, §110, §119 kann fir Einsteiger, Jugend- und Fraizeitrei-
tar-Klassan ain einfacher oder fliegender Galoppwechsal geritten wearden. Fir flie-
gendes Wechsel kann der Richter Kredit gaben.
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DAS PFERD MUSS IM SCHRITT GEHEM, ODER AMHALTEM, BEVOR DAS PAT-
TERN BEGOMNEMN WIRD. Baginne in der Mitte der Arena mit Blickrichtung zur lin-
kan Bande (Bagranzung).

1. Beginne im Rechisgalopp, reite drei Zirkel nach rechts: die ersten zwei Zirkel
grof} und schnell; den dritten Zirkel klein und langsam. Stopp in der Mitte der Arena.

2. Vier Spins rechts herum. Verharren.

3. Beginne im Linksgalopp, reite drei Zirkel nach links: die ersten zwei Zirkel grol
urd schnell; dan drittan Zirkal klain und langsam. Stopp in der Mitte der Arana.

4. Vier Spins links herum. Verharman.

5. Baginne im Rechitsgalopp, reite einen groen, schnellen Zirkel nach rechis, Ga-
loppwechsal in dar Mitte der Arena, reite einan groBen, schnellen Zirkel nach links,
Galoppwechsael in der Mitte der Arena.

G. Reite sinen halben Zirkel nach rechis. Auf Hohe der Mitte der kurzen Seite, ab-
wenden auf die Mittellinia, schneller Galopp zum anderan Endeé der Arana bis hintar
dan Endmarker, dann einen Rollback nach rechis - kein Verharman

7. Schnaller Galopp auf der Mittellinie zum gegeniber liegendan Enda der Arena
bis hinter dan Endmarker und dann einen Rollback nach links - keina Varharren.
8. Schneller Galopp bis hinter dan Mittelmarker und dann einen Sliding Stop. Riick-
warts richten bis zur Mitte dar Arena oder mindastans 3 Meter. Verharran, um das
Ende der Aufgabe anzuzeigan.

Der Reiter muss baim dafir bestimmtan Richter die Z&umung abnehmean.
Sonderregal: Gemal §99, §110, §119 kann fir Einsteiger, Jugend- wnd Freizaitreai-
ter-Klassen ain einfachar oder fliegender Galoppwechsal geritten werden. Fir flie-
gendea Wechsel kann der Richter Kredit gaban.



9430 VWB Einsteiger Reining

é Teil D: Pattern

REINING PATTERN 8

X

15 FINISH
<
>

&

DAS PFERD MUSS IM SCHRITT GEHEN, ODER AMHALTEN, BEVOR DAS PAT-
TERM BEGOMNMNEN WIRD. Baginne in der Mitta der Arena mit Blickrichtung zur lin-
kan Bande (Bagranzung).

1. Vier Spins links herum.
2. Vier Spins rechts herum. Verharren.

3. Beginnend im Rechitsgalopp, reite drei Zirkel nach rechts: den arstan firkel gro
und schnell; den zweiten Zirkel klein und langsam, den dritten Zirkel groB und
schnell. Galoppwachsel in der Mitte der Arena.

4. Reite drei Zrkel nach links: den ersten Zirkel groB und schnell; dan zweiten Zir-
kel klein und langsam, den dritten Zirkel gro@ und schnell. Galoppwechsel in dar
Mitte der Arana.

5. Beginne einen groBen, schnellen Zirkel nach rechts, schiieBe diesan Zirkeal aber
nicht. Schneller Galopp an der rechien Seite der Arena antlang bis hinter den Mit-
telmarker und dann, mindestans & Meter von der Bande antfernt, einen Rollback
nach links = kein Varharren.

6. Reite um den vorangeganganean Zirkel, schliefe diesen Jrkel aber nicht. Schnel-
lar Galopp antlang der linken Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker urd dann,
mindastens 6 Mater von der Bande entfernt, einen Rollback nach rechis - kein
\erharran.

7. Reite wiader um den vorangeganganean Zirkel, schliale diesen Zirkal aber nicht.
Schnaller Galopp entlang der rechten Seite der Arena bis hinter dan Mittelmarker
und dann, mindestens & Mater von der Bande entfarnt, einen Sliding Stop. Mindes-
tans 3 Mater Rickwarts richten. Verharran, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.

Der Reiter muss baim dafiir bestimmtan Richter die Z&umung abnehmean.

Sonderregal: Gemil §93, §110, §119 kann fir Einsteiger, Jugend- und Freizeitrei-
tar-Klassen ein einfacher oder fiegender Galoppwechsal geritten werden. For flie-
gende Wechsel kann der Hichter Kredit gaban.
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DAS PFERD MUSS IM SCHRITT GEHEN, ODER ANHALTEN, BEVOR DAS PAT-
TERN BEGOMNEM WIRD. Baginna in dar Mitte der Arana mit Blickrichtung zur lin-
kan Banda (Begrenzung).

1. Beginne im Linksgalopp, reite drai Zirkal nach links: die ersten zwei Zrkeal groi
und schnell; den dritten Zirkal klein und langsam. Stopp in der Mitte der Arena.

2. Vier Spins links herum. Verharren

3. Beginne im Rechtsgalopp, reite drai Jdrkel nach rechts: die arsten zwei Zirkel
groi und schnell; dan dritten Zirkal klain und langsam. Stopp in der Mitte dar Arena.

4. Vier Spins rechts hanim. Verharran.

5. Beginnend im Linksgalopp, reite einen groen, schnellen Zirkel nach links, Ga-
loppwechsal in der Mitte dar Arena, reite einan groBen, schnallen Zirkel nach rechis
und Galoppwechsel in der Mitte der Arena (Figur B).

6. Reite um den vorangegangenen Jrkel nach links, schlisBe diesan Zirkal aber
nicht. Schneller Galopp entlang der rechten Seite der Arena bis hinter dan Mittel-
marker und dann, mindestens & Meter von der Bande entfernt, einen Rollback nach
rachts = kain Verharmman.

7. Reite um den vorangegangenan Zirkel, schlieBe diesen Zirkel aber nicht. Schnel-
lar Galopp entlang der linkan Seita der Arena bis hinter dan Mittelmarker und dann,
mindestans & Meter von dar Bande entfamt, ainen Rollback nach links = kain Var-
harren.

8. Reite wieder um den vorangeganganan Zirkal, schiielsa diesen Zirkel aber nicht.
Schnaller Galopp entlang der rechten Seite der Arena bis hinter dan Mitteimarker
und dann, mindestens & Mater von der Bande entfernt, einen Shiding Stop. Mindes-
tans 3 Meter Rickwarts richten. Vierharren, um das Ende der Aufgabe anzuzaigen.

Dar Reiter muss beim dafir bestimmtan Richter die Zaumung abnehmen.

Sonderregal Gemas §99, §110, §119 kann fir Einsteiger, Jugend- und Fraizeitrei-
ter-Klassan ein einfacher oder fliegender Galoppwechsal geritten werden. For flie-
gendea Wechsel kann der Richter Kredit gaben.
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4- 2 1/2 Turns Left

. MARKER

{Start . MARKER

. MARKER

2 1/2 Turns Right

N

Trot to center of arena, stop. Start pattern facing towards judge.

2.
3.

Beginning on the right lead lope one circle to the right. Change leads at
the center of arena.

Complete one clrele to the left. Change leads at the center of arena
Continue to top of arena and run down center of arena past the end
marker and come to a sliding stop.

. Complete 2 1/2 spins to the right.
. Run to the other end of the arena, past the end marker and come to a

sliding stop.

. Complete 2 1/2 spins to the left.

Run past the center marker, stop, and back at least 10 feet.
Hesitate to complete pattern.

Pattern & 4. 2 1/2 right spins
I. Right circle 5. Stop

2. Left circle 6. 2 I/2 left spins
3. Stop 7. Stopand back up
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AnyHorseAnyRider Trail
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VWB Jugend Trail
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VWB Amateur Trail
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Showmanship Einsteiger:
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1. Schritt von A nach und um B herum.

2. Trab von B nach C.

3. Stop bei C und eine 225 Grad Drehung.

4. Schritt zum Richter und zur Inspektion aufstellen.

5. Nach der Inspektion eine 90 Grad Drehung und im
Schritt gerade vom Richter weg gehen.

Walk / Schritt ecoeanse:
TR TS e
Back / Riickwiirts <2222

fos e Yos Yoo
Marker / Pylone

Judge / Richter

Showmanship Amateur:

— s

q@

AL

5o Y5955
i

:

®

®

1. Schritt von A nach B.

2. Stop bei B und 360 Grad Drehung.

3. Trab bis Héhe des Richters, stop, 90 Grad Drehung
und Aufstellung zur Inspektion.

4. Nach der Inspektion riickwérts richten bis C und
270 Grad Drehung.

5. Zum Ausgang traben.

Walk / Schritt w.veveana.

Trot/ Trab

Back / Riickwirts <%’§g

Marker / leone
Judge / Richter
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Showmanship aHorse aRider:
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1. Beginn bei A. Schritt den halben Weg nach B.

2. Trab nach B und um B herum zum Richter.

3. Stop und eine Pferdelange riickwarts richten.

4. Schritt zum Richter und zur Inspektion aufstellen.

5. Nach der Inspektion eine 270 Grad Drehung und im
Trab zum Line-Up.

Walk / Schritt «m»»unnes
Trot/Trab — e
Back / Riickwaérts 43555
Marker / Pylone
Judge /Richter ()

Showmanship Jugend:
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1. Trab von A nach B.

2. Stop und eine 180 Grad Drehung ausfiihren.

3. Im Schritt zum Richter und zur Inspektion aufstellen.

4. Nach der Inspektion den Anweisungen des Ringste-
ward folgen.

Walk / Schritt
Trot/ Trab

Back / Riickwarts
Marker / Pylone
Judge / Richter
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Horsemanship Einsteiger:
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1. Im Schritt zu A. I
2. Bei A stoppen und 3 Tritte i
riickwérts richten.
2. \éog yon Anach B. !
. Bei B stoppen und eine <>_L_
360 Grad Drehung nach v 0
rechts. R (]
5. Im Jog einen Zirkel nach H R £
rechts um C. H n
6. Bei B Linksgalopp einen Zirkel um D. ¥
7. Galopp fortsetzen bis E.
8. Stop bei E.
Walk / Schritt  ~=«=~ e
Jog/langsamer Trab == s
Extended Jog / verstarkler Trabh —— — —
Lope/Galopp e
Leg Yield (AN

Lead Change / Galoppwechsel

ii : 200D
Back / Rickwarts «=5333

Marker / Pylone @
Sidepass / Seifwérts .- - -

Horsemanship Amateur:

©

1. Im Schritt nach A.
2. Stop bei A und eine 270 Grad Drehung
nach links ausflhren.
3. Einen halben Zirkel im Jog nach B.
4. Stop bei B und 3 Tritte riickwarts richten.
5. Einen halben Zirkel nach C im Linksgalopp. Walk / Schit

6. Bei C 5 Tritte im Schritt und Stop.
Jog / langsamer Trab

Extended Jog / verstarkter Trab
Lope f Galopp

Leg Yield

Lead Change / Galoppwechsel
Back / Riickwarts

Marker / Pylone

Sidepass / Seitwéris
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Horsemanship aHorse aRider:
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Bei A bereithalten,

; y Ilén %echtsgalopp von A nach B.
. Bei B zum Jog wechseln und im i
Zirkel nach links. =g Hle
2. gtop;3 bei B.

. Bei B eine Pferdelange riickwirts ri
5. Extended Jog nach C? § richten.
6. Stop bei C.

7O,
\>/

Walk / Schritt

Jog / langsamer Trab

Extended Jog / verstérkter Trab
Lope / Galopp

Leg Yield

Lead Change / Galoppwechsel
Back / Riickwarts

Marker / Pylone

Sidepass / Seitwarts .~ — g
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Horsemanship Jugend:

®

1. Im Schritt von A nach B.
2. Bei B im Jog nach C.

3. Bei C im Rechtsgalopp nach B.

4. Bei B im Jog nach D.

5. Stop Bei D und 3 Tritte rlickwarts richten.

T T T e T

Walk / Schritt

Jog / langsamer Trab

Extended Jog / verstérkter Trab
Lope / Galopp

Leg Yield

Lead Change / Galoppwechsel
Back / Riickwarts

Marker / Pylone

Sidepass / Seitwarts
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Horsemanship Walk-Trott:
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. Im Schritt von A nach B
.ImJog zu C, Stop

. 180° Drehung nach rechts
.Im Jog zu B, Stop

. 90° Drehung nach links

. Extended Jog nach D, Stop
. 5 Tritte rlckwarts richten
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Walk / Schritt  ===~v=se-
Jog /langsamer Trab === = ==
Extended Jog / verstarkier Trah e
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