24. Juli 2021
Reitanlage in Kiesenhof / Freystadt

* Disziplinen:
Trophy Reining
Trail in Hand all ages
Fiihrziigelklasse
Showmanship offen

Ranch Riding Jugend

... und vieles mehr!

% Besucher:
GroBe Zuschauer-Tribiline
& ausreichend Parkplatze
Fiir das leibliche Wohl
ist bestens gesorgt.

Veranstalter: PSV Freystadt e.V.,
Kiesenhof 25, 92342 Freystadt

Infos unter www.westernriding-online.de
und www.psv-freystadt.de
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Trail in Hand all ages
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Trail Any Horse — Any Rider
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1. Walk over bridge
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Trail Jugend

4. Walk, jog and
lope right lead over

m
m @ 3. Back up

270° left

7. Walk and gate
left hand

5. Walk in and turn
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6. Walk, Jog and
lope left lead over

8. Walk over
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Trail Einsteiger
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2

Trail Amateur
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Horsemanship Any Horse — Any Rider

Walk approximately two horse length toward A
Stop and back until even with C

Perform a 360° turn right

Jogto A

At A lope right lead around A

In the middle of A and B jog around B

In the middle of B and C lope right lead around C
Above C walk until even with B and stop

0NV WNE
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Ca. zwei Pferdeldngen Schritt Richtung A

Stopp und Rickwartsrichten bis auf die Hohe von C
Drehung 360° nach rechts

Trab nach A

An A Rechtsgalopp um A herum

In der Mitte zwischen A und B Trab um B herum

In der Mitte zwischen B und C Rechtsgalopp um C herum
Oberhalb C Schritt bis auf die Hohe von B und Stopp



NowuaswNeE

Walk to A

At Ajog around A

At A lope half a circle left lead to B
At B jogaround Bto C

At C lope left lead around C
AtCjogto A

At A stop and back up 5 steps

24. Juli 2021

Horsemanship Jugend

Schritt nach A

An A Trab um A herum

An A ein halber Zirkel Linksgalopp nach B
An B Trab um B herum nach C

An C Linksgalopp um C herum

An CTrab nach A

An A Stopp und 5 Schritte riickwartsrichten

NowuswNe
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10.
11.
12.
13.
14.

Walk to A

At Ajog around A

At A lope half a circle left lead to B
At B jogaroundBto C

At C lope left lead around C
AtCjogto A

At A stop and back up 5 steps
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Horsemanship Einsteiger

8. Schritt nach A

9. AnATrab um A herum

10. An A ein halber Zirkel Linksgalopp nach B
11. An B Trab um B herum nach C

12. An C Linksgalopp um C herum

13. An CTrab nach A

14. An A Stopp und 5 Schritte riickwartsrichten
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Horsemanship Amateur

<
CCCCC

®

Jog from A past B
Stop ,turn % right and jog to X

®

1. Trabvon A Uber B hinaus

! . 2. Stopp, % Drehung nach rechts und Trab nach X
At X lope left lead one large circle to the left and one small circle 3. An X ein groRer Zirkel Linksgalopp nach links und einen kleinen
to th_e left . . . Zirkel nach links
ﬁfexrjizﬁtone small circle to the right and one large fast circle to 4. An X ein kleiner Trabzirkel nach rechts und ein groBer schneller

At X jogto C,at Cwalkto D
At D stop and back up one horse length

Trabzirkel nach rechts
5. An Xregularer Trab nach C, an C Schritt nach D
6. An D Stopp und eine Pferdeldnge Riickwartsrichten
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Showmanship Any Horse — Any Rider

At A turn 180° right

Walk from Ato B

Half way start jog, jog around B to judge
Half way walk to judge and stop

Set up for inspection

When dismissed, back up one horse length
Walk straight away from judge

®

An A eine 180° Drehung nach rechts

Schritt von A nach B

Nach der Hélfte Trab, Trab um B zum Richter

Nach der Halfte Schritt zum Richter und Stopp
Aufstellung zur Inspektion

Nach Inspektion eine Pferdeldnge Riickwartsrichten
Im Schritt weg vom Richter

NowunkwNpe
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Showmanship Jugend

JogfromAto B

Trot form Bto C

JogfromCto D

Stop and back up one horse length
Turn right and walk to judge, stop
Set up for inspection

When dismissed walk away

NoukwNe
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Trab von A nach B

Schneller Trab von B nach C

Trab von C nach D

Stopp und eine Pferdeldnge Riickwartsrichten
Drehung nach rechts und im Schritt zum Richter, Stopp
Zur Inspektion aufstellen

Nach der Inspektion im Schritt die Arena verlassen
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Showmanship Einsteiger

JogfromAto B

Trot form Bto C

JogfromCto D

Stop and back up one horse length
Turn right and walk to judge, stop
Set up for inspection

When dismissed walk away

NoukwNe
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Trab von A nach B

Schneller Trab von B nach C

Trab von C nach D

Stopp und eine Pferdeldnge Riickwartsrichten
Drehung nach rechts und im Schritt zum Richter, Stopp
Zur Inspektion aufstellen

Nach der Inspektion im Schritt die Arena verlassen
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Showmanship Amateur

JogfromAtoB

An B stop and back one horse length

Walk to judge , Stop

Set up for inspection

When dismissed perform a turn to the right
Walk past C and back 2 hors’ length

Turn to the right

Jogto A

Trab von A nach B

An B Stopp und eine Pferdeldange riickwartsrichten
Schritt zum Richter, Stopp

Zur Inspektion aufstellen

Nach Beendigung der Inspektion Drehung nach rechts
Schritt an C vorbei und 2 Pferdelangen Rickwarts
Drehung nach rechts

Trab nach A

O N WNRE
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Jog from A around B to C

An C stop and back one horse length

Walk to judge , Stop

Set up for inspection

When dismissed perform a turn to the right
Walk past D and back around D

Trotto A

24. Juli 2021

Showmanship

NouswNe
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Offen
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Trab von A um B nach C

An C Stopp und eine Pferdelange riickwartsrichten
Schritt zum Richter, Stopp

Zur Inspektion aufstellen

Nach Beendigung der Inspektion Drehung nach rechts
Schritt an D vorbei und Riickwarts um D herum
Schneller Trab nach A
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1. Schritt

2. Trab, Schlangenlinie

3. im Linksgalopp um das Arenaende, dann diagonal durch die Bahn wechseln
4. Galoppwechsel (einfach oder fliegend)

5. im Rechtsgalopp um das Arenaende,

6. verstarkter Galopp an der langen Seite und durch die Ecke bis zur Mitte der ku-
ren Seite

7. verstérkter Trab durch die Ecke

8. Trab

9. Trabstangen

10. Stop, 360° Drehung in beide Richtungen
11. Schritt, Stop und rickwérts
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RANCH RIDING PATTERN 5
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. Schritt

. Schritt Giber Stangen
Trab

. Rechtsgalopp

. Verstérkter Trab

. Trab

. Linksgalopp
. Galoppwechsel (einfach oder fliegend)

@ N D! oA W N =

9. Rechtsgalopp, Galoppverstéirkung

10. Regulérer Galopp

11. Trab

12. Schritt

13. Anhalten und Rilckwértsnchten

14. 360" Wendung in jede Richtung, egal welche Richtung zuerst
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RANCH RIDING PATTERN 8

1. Schritt

2. Seitwarts nach links iiber die erste Stange, Seitwérts nach rechts den halben
Weg
3. Schritt iiber die Stangen

4, Verstarkter Trab

5. Trab

6. Anhalten 360° Wendung in jede Richtung, egal welche zuerst
7. Rechtsgalopp

8. Verstarkter Rechtsgalopp

9. Regularer Galopp, Galoppwechsel (einfach oder fliegend)

10. Schritt

11. Linksgalopp

12. Verstarkter Trab

13. Trab

14, Anhalten und Rlckwartsrichten
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REINING PATTERN 6

DAS PFERD MUSS IM SCHRITT GEHEN ODER AMNHALTEM, BEVOR DAS PAT-
TERM BEGONMEN WIRD. Beginne in der Mitte der Arana mit Blickrchtung zur lin-
ken Bande (Begrenzung).

1. Vier Spins rechts herum.
2. Vier Spins links herum. Verharren.

3. Beginnend im Linksgalopp, reite drei Zirkel nach links: die ersten zwei Zirkel
grofi und schnell; den dritten Zirkel klein und langsam. Galoppwechsal in der Mit-
te der Arena,

4, Reite drai Zirkel nach rechts; die ersten zwei Zirkel grofi und schnell; den dritten
Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel in der Mitte der Arena.

5. Beginne einen groBen, schnellen Zirkel nach links, schliele diesen Zirkel aber
nicht. Schnaller Galopp an der rechten Seite der Arena antlang bis hinter dan Mit-
telmarker und dann, mindestens & Meter von der Bande entfernt, einen Rollback
nach rechts - kein Vierharren.

6. Reite um den vorangegangenen Zirkel, schliefe diesen Jirkel aber nicht. Schnel-
ler Galopp entlang der linken Seite der Arana bis hinter den Mittalmarker und dann,
mindestens & Meter von der Bande entfernt, einen Rollback nach links — kein Ver-
harren.

7. Reite wieder um den vorangegangenen Zirkel, schliefe diesan Zirkel aber nicht.
Schnealler Galopp entlang der rechtan Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker
und dann, mindestens & Meter von der Bande entfernt, einen Sliding Stop. Mindes-
tens 3 Meter Rlckwarts richten. Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.
8. Dar Ralter muss baim daflr bestimmten Richter die ZAumung abrehimen.

Sonderregel: Gemal §98, §110, §779 kann fir Einstelger, Jugend- und AnyHorse-
AnyRider-Kiassen ain einfacher oder flegender Galoppwechsel geritten warden,
Flir fliegende Wechsel kann der Richter Kredit geben.

- Seite 19 -




24. Juli 2021

REINING PATTERN 8

DAS PFERD MUSS IM SCHRITT GEHEN ODER ANHALTEN, BEVOR DAS PAT-
TERN BEGOMNMEMN WIRD. Beginne in der Mitte der Arena mit Blickrichtung zur lin-
ken Bande (Begrenzung).

1. Vier Spins links herum.
2. Vier Spins rechts herum. Verharren.

3. Beginnend im Rechtsgalopp, reite drei Zirkel nach rechis: den ersten Zirkel groB
und schnell, den zweiten Zirkel klein und langsam, den dritten Zirkel groB und
schinell. Galoppwechseal in der Mitte der Arena.

4. Reite drei Zirkel nach links: den ersten Zirkel groB und schnell; den zweiten Zir-
kel klein und langsam, den dritten Zirkel groB und schnell. Galoppwechsel in der
Mitte der Arena.

5. Beginne sinen groBen, schnellen Zirkel nach rechts, schilieBe diesen Zirkel aber
nicht. Schneller Galopp an der rechten Seite der Arena entlang bis hinter den Mit-
telmarker und dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Rollback
nach links — kein Verharmen.

6. Reite um den vorangegangenean Zirkel, schliefe diesen Zirkel aber nicht. Schnel-
ler Galopp entlang der linken Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker und dann,
mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Rollback nach rechits — kein
Verharren.

7. Reite wieder um den vorangegangenen firkel, schlieBe diesen Zirkel aber nicht.
Schneller Galopp entlang der rechten Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker
und dann, mindestens & Meter von der Bande entfernt, einen Sliding Stop. Mindes-
tens 3 Meter Ruckwarts richten. Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.

8. Der Reiter muss beim dafir bestimmiten Richter die Zaumung abnehmen.

Sonderregel: GemaR §99, §110, §119 kann fir Einsteiger, Jugend- und AnyHorse-
AnyRider-Klassen ein einfacher oder flegender Galoppwechse! gerffen werden.
Far fiegende Wechsel kann der Richter Kredit geben.
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GANSBRAU

REINING PATTERN 9

1. Schneller Galopp bis hinter den Mittelmarker und dann einen Sliding Stop. Riick-
wiirts richten bis zur Mitte der Arena oder mindestens 3 Meter. Verharren.

2. Vier Spins rechts herum.

3. Vier und ein Viertel Spins links herum, so dass das Pferd dann zur linken Seite
der Arena blickt. Verharren.

4. Beginnend im Linksgalopp, reite drei Zirkel nach links: den ersten Zirkel klein
und langsam; die nachsten zwei Zirkel groB und schnell. Galoppwechsel in der
Mitte der Arena.

5. Reite drei Zirkel nach rechts: den ersten Zirkel klein und langsam; die nachsten
zwei Zirkel groBl und schnell. Galoppwechsel in der Mitte der Arena.

6. Beginne einen groBen, schnellen Zirkel nach links, schlieBe diesen Zirkel aber
nicht. Schneller Galopp an der rechten Seite der Arena entlang bis hinter den Mit-
telmarker und dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Rollback
nach rechts - kein Verharren.

7. Reite um den vorangegangenen Zirkel, schlieBe diesen Zirkel aber nicht. Schnel-
ler Galopp entlang der linken Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker und dann,
mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Rollback nach links - kein Ver-
harren.

8. Reite wieder um den vorangegangenen Zirkel, schlieBe diesen Zirkel aber nicht.
Schneller Galopp entlang der rechten Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker
und dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Sliding Stop. Verhar-
ren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.

Der Reiter muss beim dafir bestimmten Richter die Zaumung abnehmen.

Sonderregel: GemaB §99, §110, §119 kann fiir Einsteiger, Jugend- und Freizertrei-
ter-Klassen ein einfacher oder fliegender Galoppwechsel gentten werden. Fir flie-
gende Wechsel kann der Richter Kredit geben.
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REINING PATTERN 15

FINISH

X

Das Pferd kann im Schritt oder Trab in die Arenamitte geritten werden. Das Pferd
muss Schritt gehen oder anhalten, bevor das Pattern begonnen wird. Beginne in
der Mitte der Arena mit Blickrichtung zur linken Bande (Begrenzung).

1. Vier Spins rechts herum. Verharren.
2. Vier Spins links herum. Verharren.

3. Beginne im Linksgalopp, reite drei Zirkel nach links: den ersten Zirkel groB
und schnell; den zweiten Zirkel klein und langsam; den dritten Zirkel groB und
schnell. Galoppwechsel in der Mitte der Arena.

4. Reite 3 Zirkel nach rechts: den ersten Zirkel groB und schnell; den zweiten
Zirkel klein und langsam; den dritten Zirkel groB und schnell. Galoppwechsel in
der Mitte der Arena.

5. Beginne einen groBen, schnellen Zirkel nach links, schlieBe diesen Zirkel aber
nicht. Schneller Galopp an der an der rechten Seite der Arena entlang bis hin-
ter den Mittelmarker und dann, mindestens 6 mtr. von der Bande entfernt, einen
Rollback nach rechts - kein Verharren.

6. Reite um den vorangegangenen Zirkel, schlieBe diesen Zirkel aber nicht.
Schneller Galopp entlang der linken Seite der Arena bis hinter den Mittelmar-
ker und dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt Rollback nach links
- kein Verharren.

7. Reite wieder um den vorangegangenen Zirkel, schlieBe diesen Zirkel aber
nicht. Schneller Galopp entlang der rechten Seite der Arena bis hinter den Mit-
telmarker und dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Sliding
Stop. Mindestens 3 Meter riickwérts richten. Verharren um das Ende der Auf-
gabe zu zeigen.

Sonderregel: GemaB §99, §110, §119 kann fir Einsteiger, Jugend - und Freizeit-
reiter-Klassen ein einfacher oder fliegender Galoppwechsel geritten werden. Fir

fliegende Wechsel kann der Richter Kredit geben.
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REINING PATTERN 17
(nur fiir Jugend und Einsteiger)

X X

3 (

FINISH = 2

X e || R
¥

DAS PFERD MUSS IM SCHRITT GEHEN, ODER ANHALTEN, BEVOR DAS PAT-
TERM BEGONNEN WIRD. Beginne in der Mitte der Arena mit Blickrichtung zur lin-
ken Bande (Begrenzung).

1. Beginne im Linksgalopp und reite zwei Zirkel nach links. Stop in der Mitte der
Arena, Verharren

2. 2 Spins nach links, Verharren

3. Beginne im Rechtsgalopp und reite zwei Zirkel nach rechts. Stop in der Mitte
der Arean, Verharren

4, 2 Spins nach rechts, verharren

5. Beginne im Linksgalopp um den vorangegangenen Zirkel, schlieBe diesen aber
nicht. Im Galopp entlang der rechten Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker,
Stop und Rollback nach rechts

6. Reite wieder um den vorangegangenen Zirkel, schlieBe diesen Zirkel aber nicht.
Galopp entlang der linken Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker dann Stop
und Riickwarts richten.

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen
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Herzlichen Dank unseren Unterstiitzern und Sponsoren

DT- Tailbags Made by Diana HKM Sports Equipment
Troster Hobby Horse Altdorf
Equestrian Friendship HorSeven
Fiittern und Fit Josera

galopp sprung Altdorf Kanne Brottrunk

Gansbrau

Kramer Pferdesport
Neumarkt‘s guter Schluck

Lexa Pferdefutter
HeuToy
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