16. Juli 2022
Reitanlage in Kiesenhof / Freystadt

#* Disziplinen:
Trophy Ranch Riding
Ranch Riding Jugend
Trail in Hand all ages
Fiihrziigelklasse
Trophy Reining

sowie die neue Klasse
Ranch Rail

... und vieles mehr!

% Besucher:
Grofe Zuschauer-Tribiine
& ausreichend Parkplatze
Fir das leibliche Wohl
ist bestens gesorgt.

Veranstalter: PSV Freystadt e.V.,
Kiesenhof 25, 92342 Freystadt

Infos unter www.westernriding-online.de
und www.psv-freystadt.de
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16. Juli 2022

NITHIALUOJEIAUT A

Fuhrzigelklasse

1. Schritt von A nach B

2. Trabvon B nach C
3. An C einen Schrittzirkel nach links @

4. An C Stopp und 1 Pferdelange Rckwartsrichten

- Walk

———- Jog

= | Backup
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Trail in Hand all ages
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NITHIALUOJEIAUT A

Trail Jugend / Einsteiger
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16. Juli 2022

Trail Any Horse — Any Rider
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Trail Amateur
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®

Walk from Ato B

Jog fromBto C

Jog a % circle to the right
Lope % circle on the right lead
Lope right lead to D

Walk fromDto E

Stop at E and back up 4 steps
Turn 270° to the left

16. Juli 2022

Horsemanship Jugend

O &=

O NV A WNE

- Seite 8 -

—_———

Schritt von A nach B

Trab von B nach C

Einen % Trabzirkel nach rechts
Einen % Rechtsgalopp-Zirkel
Rechtsgalopp nach D

Schritt von D nach E

Stopp an E und 4 Schritte rickwarts
Ein 270° Drehung nach links
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16. Juli 2022

Horsemanship Any Horse — Any Rider

Jog from Ato B

Lope right lead from B around C % circle to the right
Walk % circle, stop

Turn 180° left and jog around C and D

Stop at D and back up 4 steps

Walk

®

Trab von Anach B

Rechtsgalopp von B um C % Zirkel nach rechts

% Schrittzirkel, Stopp

180° Drehung nach links und Trab um C und D herum
Stopp bei D und 4 Schritte riickwarts

Schritt

ouewWwNE
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Walk to A

Stop at A and turn 360° left
Jog % circleto B

Stop at B and back up 4 steps
Lope % circle right lead to C
At Cjog, Stop

16. Juli 2022

Horsemanship Amateur

Schritt nach A

Bei A eine 360° Drehung nach links
% Trabzirkel nach B

Stop bei B und 4 Schritte riickwarts
% Rechtsgalopp-Zirkel nach C

Bei C Trab, Stop

oukwnNE
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Walk to A

Stop at A and turn 360° left
Jog % circleto B

Lope % circle right lead to C
At Cjog

Stop and back up 4 steps

16. Juli 2022

Horsemanship Einsteiger

Schritt nach A

Bei A eine 360° Drehung nach links
% Trabzirkel nach B

% Rechtsgalopp-Zirkel nach C

Bei C Trab

Stop und 4 Schritte rickwarts

oukwnNE
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16. Juli 2022

Showmanship Jugend

Be ready at A

Walk from Ato B

Jog fromBto C

Stop at C and turn 270° right

Walk to the judge

Set up for inspection

When dismissed, back up one horse length
Walk straight awav from iudge

An A aufstellen

Schritt von A nach B

Trab von B nach C

Stopp bei C und 270° Drehung nach rechts

Schritt zum Richter

Aufstellung zur Inspektion

Nach Inspektion eine Pferdeldnge Riickwartsrichten
Im Schritt weg vom Richter

O NV WNRE
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Showmanship

16. Juli 2022

Walk half the way from Ato B

In the middle between A and B jog around B

In the middle between B and C stop and turn 360° right
Walk around C up to judge

Set up for inspection

When dismissed, back up one horse length

Walk straight away from judge

Any Horse — Any Rider

Schritt die halbe Strecke von A nach B

In der Mitte zwischen A und B Trab um B herum

In der Mitte zwischen B und C Stopp und 360° Drehung nach rechts
Schritt um C herum zum Richter

Zur Inspektion aufstellen

Nach der Inspektion eine Pferdelange Riickwartsrichten

Im Schritt weg vom Richter

NouswNe
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Jog from A around B to C

Stop at C and turn 270° right

Walk to judge, Stop

Set up for inspection

When dismissed back up 2 hors’ length
Walk straight away from judge

16. Juli 2022

Showmanship Einsteiger

Trab von A um B nach C

Bei C Stopp und 270° Drehung nach rechts

Schritt zum Richter, Stopp

Zur Inspektion aufstellen

Nach Beendigung der Inspektion 2 Pferdeldngen riickwarts
Im Schritt weg vom Richter

ounpwNE
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At a back up 1 horse length

Jog from Ato B

Trotfrom Bto C

Stop at C and turn 270° right

Walk to judge, Stop

Set up for inspection

When dismissed back up 2 hors’ length
Walk straight away from judge

16. Juli 2022

Showmanship Amateur

PNV AWNE

®
/
/
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Bei A 1 Pferdeldnger rlickwarts

Trab von Anach B

Schneller Trab von B nach C

Bei C Stopp und 270° Drehung nach rechts

Schritt zum Richter, Stopp

Zur Inspektion aufstellen

Nach Beendigung der Inspektion 2 Pferdeldangen riickwarts
Im Schritt weg vom Richter
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16. Juli 2022

RANCH RIDING PATTERN 1

e — o ——— — — — —

. -‘- -|- .|. .|. ...

| s

. Schritt

. Trab

. verstérkter Trab, Mitte der kurzen Seite Stop

. 360° Drehung nach links

. ¥ Zirkel im Linksgalopp bis zur Bahnmitte

. Galoppwechsel (einfach oder fliegend)

. % Zirkel im Rechtsgalopp

. Verstarkter Galopp an der langen Seite der Arena (Rechtsgalopp)

W o ~N O O b 0N -

. zurtick zum normalen Galopp, um die Arena herum und zurtick zum Mittelpunkt
10. verstarkter Trab

11. Schrittstangen

12. Stop und rickwarts
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RANCH RIDING PATTERN 3
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1. Schritt

2. Trab, Schlangenlinie

3. im Linksgalopp um das Arenaende, dann diagonal durch die Bahn wechseln
4. Galoppwechsel (einfach oder fliegend)

5. im Rechtsgalopp um das Arenaende,

6. verstdrkter Galopp an der langen Seite und durch die Ecke bis zur Mitte der ku-
ren Seite

7. verstarkter Trab durch die Ecke

8. Trab

9. Trabstangen

10. Stop, 360° Drehung in beide Richtungen
11. Schritt, Stop und rickwérts
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RANCH RIDING PATTERN 6
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1. Schritt

2. Schritt tber Stangen

3. Rechtsgalopp

4. Verstarkter Rechtsgalopp

5. Trab

6. Anhalten, 1 = Wendungen rechts
7. Schritt

8. Trab

9. Verstarkter Trab

10. Linksgalopp

11. Anhalten und Ruckwaértsrichten
12. Seitwarts rechts
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RANCH RIDING PATTERN 15

FE e e o o o e e = o o =

Vi

. Verstéarkter Trab

. Anhalten, Rollback rechts

. Rechtsgalopp

. Verstarkter Rechtsgalopp

. Trab

. Schritt

. Schritt Ober Stangen

. Schritt

. Trab

10. Anhalten, 360° Wendung links
11. Linksgalopp

12. Anhalten und Ruckwértsrichten

O o ~N & ;O &b 0 N -
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16. Juli 2022

% Design!

RANCH RIDING PATTERN 9

Wi, .

. Trab

. Trab Uber zwei Stangenpaare

. Trab Kreis, Anhalten und Seitwarts nach links Uber Stange
. Schritt

. Rechtsgalopp

. Galoppwechsel (einfach oder fliegend)

. Linksgalopp

. Verstarkter Linksgalopp

9.

Verstarkter Trab

10. Trab
11. Schritt
12. Anhalten und Rickwartsrichten

13. 360° Wendung in jede Richtung, egal welche Richtung zuerst
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16. Juli 2022

REINING PATTERN 5

. 2 FINISH

X

DAS PFERD MUSS IM SCHRITT GEHEN, ODER ANHALTEN, BEVOR DAS PAT-
TERN EEGONNEN WIRD. Beginne in der Mitte der Arena mit Blickrichtung zur lin-
ken Bande (Begrenzung).

1. Beginne im Linksgalopp, reite drei Zirkel nach links: die ersten zwei Zirkel groB
und schnell; den dritten Zirkel klein und langsam. Stopp in der Mitte der Arena.

2. Vier Spins links herum. Verharren

3. Beginne im Rechisgalopp, reite drei Zirkel nach rechts: die ersten zwei Zirkel
groB und schnell; den dritten Zirkel klein und langsam. Stopp in der Mitte der Arena.

4. Vier Spins rechts herum. Veerharren.

5. Beginnend im Linksgalopp, reite einen groBen, schnellen Zirkel nach links, Ga-
loppwechsel in der Mitte der Arena, reite einen groBen, schnellen Zirkel nach rechts
und Galoppwechsel in der Mitte der Arena (Figur 8).

6. Reite um den vorangegangenen Zirkel nach links, schlieBe diesen Zirkel aber
nicht. Schneller Galopp entlang der rechten Seite der Arena bis hinter den Mittel-
marker und dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Rollback nach
rechts — kein Verharren.

7. Reite um den vorangegangenen Zirkel, schlieBe diesen Zirkel aber nicht. Schnel-
ler Galopp entlang der linken Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker und dann,
mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Rollback nach links - kein Ver-
harren.

8. Reite wieder um den vorangegangenen Zirkel, schlieBe diesen Zirkel aber nicht.
Schneller Galopp entlang der rechten Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker
und dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Sliding Stop. Mindes-
tens 3 Meter Rickwarts richten. Vlerharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.

Der Reiter muss beim dafiir bestimmten Richter die Z&umung abnehmen.

Sonderregel: GemaB §99, §110, §119 kann fdr Einsteiger, Jugend- und Freizeitrei-
ter-Klassen ein einfacher oder fliegender Galoppwechsel geritten werden. Far flie-
gende Wechsel kann der Richter Kredit geben.

- Seite 21 -




16. Juli 2022

REINING PATTERN 8

DAS PFERD MUSS IM SCHRITT GEHEN ODER ANHALTEN, BEVOR DAS PAT-
TERM BEGONMNEN WIRD. Beginne in der Mitte der Arena mit Blickrichtung zur lin-
ken Bande (Begrenzung).

1. Vier Spins links herum,
2. Vier Spins rechts herum. Verharren.

3. Beginnend im Rechtsgalopp, reite drei Zirkel nach rechis: den ersten Zirkel groB
und schnell; den zweiten Zirkel klein und langsam, den dritten Zirkel groB und
schnell. Galoppweachsel in der Mitte der Arena.

4. Reite drei Zirkel nach links: den ersten Zirkel groB und schnell; den zweiten Zir-
kel klgin und langsam, den dritten Zirkel grof und schnell. Galoppwechsel in der
Mitte der Arena.

5. Beginne einen groBen, schnellen Zirkel nach rechts, schiieBe diesen Zirkel aber
nicht. Schneller Galopp an der rechten Seite der Arena entlang bis hinter den Mit-
telmarker und dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Rollback
nach links — kein Verharren.

6. Reite um den vorangegangenen Zirkel, schlieBe diesen Zrkel aber nicht. Schnel-
ler Galopp entlang der linken Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker und dann,
mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Rollback nach rechis — Kein
Verharren.

7. Reite wieder um den vorangegangenen Zirkel, schiiefie diesen Zirkel aber nicht.
Schneller Galopp entlang der rechten Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker
und dann, mindestens 6 Mater von der Bande entfernt, einen Sliding Stop. Mindes-
tens 3 Meter Ruckwarts richten. Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.

8. Der Reiter muss belm dafar bestimmten Richter die Z&umung abnehmen.

Sonderregel. Gemdl $99, §710, §119 kann fur Einsteiger, Jugend- und AnyHorse-
AnyRider-Klassen ein einfacher oder fllegender Galoppwechsel gerften werden.
Far Mlegende Wechsel kann der Richter Kredit gebern.
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16. Juli 2022

REINING PATTERN 14

X

FINISH

Das Pferd kann im Schritt oder Trab in Arenamitte geritten werden. Das Pferd
muss Schritt gehen oder anhalten, bevor das Pattern begonnen wird. Beginne in
der Mitte der Arena mit Blickrichtung zur linken Bande (Begrenzung).

1 . Vier Spins links herum. Verharren.
2. Vier Spins rechts herum. Verharren.

3. Beginne im Rechtsgalopp, reite drei Zirkel nach rechts: die ersten zwei Zirkel
groB und schnell; den dritten Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel in der
Mitte der Arena.

4. Reite 3 Zirkel nach links: die ersten zwei Zirkel groB und schnell; den dritten
Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel in der Mitte der Arena.

5. Beginne einen groBien, schnellen Zirkel nach rechts, schlieBe diesen Zirkel
aber nicht. Schneller Galopp an der an der rechten Seite der Arena entlang bis
hinter den Mittelmarker und dann, mindestens 6 mtr. von der Bande entfernt, ei-
nen Rollback nach links — kein Verharren.

6. Reite um den vorangeganenen Zirkel, schlieBe diesen Zirkel aber nicht.
Schneller Galopp entlang der linken Seite der Arena bis hinter den Mittelmar-
ker und dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt Rollback nach rechts
- kein Verharren.

7. Reite wieder um den vorangegangenen Zirkel, schlieBe diesen Zirkel aber
nicht. Schneller Galopp entlang der Rechten Seite der Arena bis hinter den Mit-
telmarker und dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Sliding
Stop. Mindestens 3 Meter riickwérts richten. Verharren um das Ende der Auf-
gabe zu zeigen.

Sonderregel: GemaB §99, §110, §119 kann fiir Einsteiger, Jugend — und Freizeit-
reiter-Klassen ein einfacher oder fliegender Galoppwechsel geritten werden. Fir
fliegende Wechsel kann der Richter Kredit geben.
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REINING PATTERN 15

LALAA

2 FINISH

X

Das Pferd kann im Schritt oder Trab in die Arenamitte geritten werden. Das Plerd
muss Schritt gehen oder anhalten, bevor das Pattern begonnen wird. Beginne in
der Mitte der Arena mit Blickrichtung zur linken Bande (Begrenzung).

1. Vier Spins rechts herum. Verharren.
2. Vier Spins links herum. Verharren.

3. Beginne im Linksgalopp, reite drei Zirkel nach links: den ersten Zirkel groB
und schnell; den zweiten Zirkel klein und langsam; den dritten Zirkel groB und
schnell. Galoppwechsel in der Mitte der Arena.

4. Reite 3 Zirkel nach rechts: den ersten Zirkel groB und schnell; den zweiten
Zirkel klein und langsam; den dritten Zirkel gro und schnell. Galoppwechsel in

der Mitte der Arena.

5. Beginne einen groBen, schnellen Zirkel nach links, schlieBe diesen Zirkel aber
nicht. Schneller Galopp an der an der rechten Seite der Arena entlang bis hin-
ter den Mittelmarker und dann, mindestens 6 mtr. von der Bande entfernt, einen
Rollback nach rechts - kein Verharren.

6. Reite um den vorangegangenen Zirkel, schlieBe diesen Zirkel aber nicht.
Schneller Galopp entlang der linken Seite der Arena bis hinter den Mittelmar-
ker und dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt Rollback nach links
= kein Verharren.

7. Reite wieder um den vorangegangenen Zirkel, schlieBe diesen Zirkel aber
nicht. Schneller Galopp entlang der rechten Seite der Arena bis hinter den Mit-
telmarker und dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Sliding
Stop. Mindestens 3 Meter riickwérts richten. Verharren um das Ende der Auf-
gabe zu zeigen.

Sonderregel: GemaBb §99, §110, §119 kann fir Einsteiger, Jugend = und Freizeit-
reiter-Klassen ein einfacher oder fliegender Galoppwechsel geritten werden. Fir
fliegende Wechsel kann der Richter Kredit geben.
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GANSBRAU ()

0 MR DA =19

X
FI:II-SHﬁ

X

X

g
START

1. Schneller Galopp bis hinter den Mittelmarker und dann einen Sliding Stop.
Rickwirts richten bis zu Mitte der Arena oder mindestens 3 Meter. Verharren.

2. Vier Spins links herum. Verharren.

3. Vier und einviertel Spins rechts herum, sodass das Pferd dann zur linken Seite
der Arena blickt. Verharren.

4. Beginne im Rechtsgalopp, reite drei Zirkel nach rechts: die ersten zwei Zirkel
groB und schnell; den dritten Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel in der
Mitte der Arena.

5. Reite 3 Zirkel nach links: die ersten zwei Zirkel groB und schnell; den dritten
Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel in der Mitte der Arena.

6. Beginne einen groBen, schnellen Zirkel nach rechts, schlieBe diesen Zirkel
aber nicht. Schneller Galopp an der an der linken Seite der Arena entlang bis hin-
ter den Mittelmarker und dann, mindestens 6 mtr. von der Bande entfernt, einen
Rollback nach links - kein Verharren.

7. Reite um den vorangegangenen Zirkel, schlieBe diesen Zirkel aber nicht.
Schneller Galopp entlang der rechten Seite der Arena bis hinter den Mittelmar-
ker und dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt Rollback nach rechts
- kein Verharren.

8. Reite wieder um den vorangegangenen Zirkel, schlieBe diesen Zirkel aber
nicht. Schneller Galopp entlang der linke Seite der Arena bis hinter den Mit-
telmarker und dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Sliding
Stop. Verharren um das Ende der Aufgabe zu zeigen.

Sonderregel: GemaB §99, §110, §119 kann fiir Einsteiger, Jugend - und Freizeit-
reiter-Klassen ein einfacher oder fliegender Galoppwechsel geritten werden. Fir
fliegende Wechsel kann der Richter Kredit geben.
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Herzlichen Dank ungeren

Untergtutzern und Spongoren

Allround Academy HKM Sports Equipment
DT- Tailbags Made by Diana HorSeven
Troster .
Hufbeschlagszubehor
Eqitop Boehringer Ingelheim Mario Plirzer
Farben & Design Distler Kanne Brottrunk
Flittern und Fit Konege Heunetze
Gansbrau Kramer Pferdesport

Neumarkt‘s guter Schluck
Lexa Pferdefutter

HeuToy
Loesdau
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