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Ranch Riding Jugend

Ranch Riding Einsteiger

Ranch Riding Any Horse Any Rider
Ranch Riding Open — Ranch Cup

Reining Jugend

Reining Einsteiger

Reining Amateur

Reining Any Horse Any Rider

Pattern 2
Pattern 2
Pattern 2
Pattern 4

Pattern 18
Pattern 18
Pattern 6

Pattern 18



Showmanship Jugend / Einsteiger
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Be ready at A
Walk. Jog a corner

Stop. Back

Perform a 270° turn right

Walk

. Setup

. Inspection

. When dismissed, perform a 90° turn right. Exit the arena in

jog.
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Showmanship Amateur / Any Horse Any Rider
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Be ready at A

.JogtoB

Extended Jog to C. Stop

Back up

Perform a1 % turn

Set up

Inspection

When dismissed perform a % turn
Walk. Jog corners

Stop. Back up
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Horsemanship Jugend / Einsteiger

1. Walk. Linksgalopp
2. Trab & Volte

3. Lope R Circle

4. Stop back

5. Turn left

6. Extended Trot. Stop



Horsemanship Amateur / Any Horse Any Rider

Bei A aus dem Stand Walk bis B
. Jog Bogen bis E

Stop. Back

HHW 180° (opt. re/li)

Jog bis D. Lope left

Kleine Jogvolte um C

Lope right bis E

Walk bis F. Stop
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Horsemanship Walk-Trot
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Start bei A

. Job halber Zirkel bis B

Extended Job bis C
Stop. Hinterhand Wendung 270° nach rechts
Schritt bis Hohe B

. Jog Uber Ecke bis Hohe B

Stop. Riickwarts 1 Pferdelange
Schritt bis Hohe A. Im Schritt Arena verlassen



Trail in Hand

- Briicke

\ Walk

———n




iger / Any Horse Any Rider
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Trail Jugned / Eins

Stangen und
Serpentinen
um die Pylonen

Ende 3. Schritt in

die Box und
--l-v-l 450°-
Drehung

nach rechts

dl
1. Jog tiber die ——
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6. Tor,
vorwarts
rechte Hand 4,

2. Rechtsgalopp
ber die Stangen

4. Linksgalopp
iber die Stangen

5. Jog, dann im Schritt
tiber die Briicke und
ruckwarts einparken



Trail Amateur
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Ranch Trail Jugend / Einsteiger
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8.. Linksgalopp
tiber Stamm,

Schritt

9. Ground Tie

1 mal ums Pferd gehen
Pferd zum Ausgang fiihren. 1. Tor

Finish

7. Drehung 360° links
oder rechts, Schritt

6. Trab Slalom,
Schritt, Stop

\
J

MWWV

\ 5. Ruckwarts

\ __, / 4. Schritt

uber
Briicke

3. Seitwarts nach
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2. Schritt durch
Gasse uber
Stamme



Ranch Trail Any Horse Any Rider

4. Trab Slalom,
Stop
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Trab, Stop

1. Gegenstand um
Objekt ziehen im
Schritt (li oder re)
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Start -

2. Rechtsgalopp ( }E X<
uber Stamme, . /

3. Drehung 360° links
oder rechts, Schritt

/ \ 5. Rickwarts E
( - \ um Objekte E
\ — / 6. Schritt

tber

Bricke

7. Seitwarts nach
rechts

LR B R B

9. Tor

8. Schritt durch .
Gasse Uber
Stdamme



Ranch Trail Offen Ranch Cup

i 4. Drehung 360° links

’ oder rechts, Schritt
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