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Showmanship
Einsteiger / Jugend

Be ready at A.

1. Trotto B.

2. Walk from B and around C as shown.

3. Halfway between C and the judge, stop and do
a 360 degree turn.

4. Walk to judge and set up for inspection.

5. When dismissed, do a 90 degree turn and trot
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Marker
Judge

Showmanship
Amateur
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1.Jog from A around B

2. Half way to C stop and perform a 180 degree turn
3.Backto C

4. Perform a 180 degree turn, walk to Judge and set
up for inspection

5.When dismissed perform a 270 degree turn and
trot to lineup

Walk ===-=----
Trot ————-—
Back <5555
Marker )

Judge o




Showmanship
Allround Cup
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1. At A back 4 steps and perform a 180 degree turn
2.Trot to and around B and continue to C

3.5topatC

4.Back around C

5.Perform a 90 degree turn

6.Walk to judge and set up for inspection

7.When dismissed perform a 270 degree turn and trot
straight away from the judge

Walk ========~
Trot = = ———
Back 5553

Western Horsemanship
Einsteiger / Jugend

Be ready before A.
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. Walk to AL

Jog to B.

Turn 180 degrees to the right.

Lope on the left lead back around to B.

Jog from B to A.

Stop at A and back approximately one horse
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Follow the instructions ot your ring steward.

Jog
Extended Jog
Lope

Leg Yield
Lead Change
Back

Marker

Sidepass




Western Horsemanship Western Horsemanship
Allround Cup Amateur / AHAR
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e 1. Jog to B.

Walk =====ne= 2. At the top of B, pick up the left lead. Walk  ==--me--
1.5tart at A. Right lead lope around B. 3. Lope on the left lead to C. Jog __ ___
2.Perform a simple or flying lead change to the left log t+. Back approximately one horse length. Extended Jog — ——
|3E*E|l_d lope. irc de Extended fog =———— 5. Turn 180 degrees to the right. Lope

.Lope a circle aroun . Lope G Jooto D
i Troh : Leg Yield —H—H—H—H—

4.5top when even with C. Leg Yield T 7. Walk at D and turn to the left. 8 .
5.Back five steps. Lead Change = Lead Change S
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6:Perf0lm 4 180 degras tu ta the Rght n the Back =222 Follow the instructions ot your ring steward. Back €«===3
hindquarters. =555 : -

Marker

7.Jogto D. Marker B

8. At D walk. Walk to the line-up. Sidepass - - — — < Sidepass < -«




Mandatory Marker along Fence or Wall: The judge shall indicate with markers on arena fence or wall the center of
pattern. Judge shall also end place markers on fence or wall at least 50° from each end of the arena.

Ride pattern as follows:
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Ranch Reining AHAR

(AQHA Pattern 4)
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and fast. Change leads at center of arena.
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center of arena.

B. Begin a large circle to the right but do not close this circle. Aun down the right side of the arena, past the
center marker and do a sliding stop at least 20 feet from the fence. Hesitate to show completion of pattern.

START

Rur up center of arena past the end marker and do a sliding stop.
. Complete 3 I/2 spins to the left.
Run down to opposite end of arena, past the end marker and do a sliding stop.
. Complete 3 I/2 spins to the right.
. Run past the center marker and do a sliding stop. Back at least 10 feet. Complete 1/4 turn to the left; hesitate.
. Beginning on right lead, complete two circles to the right - the first one small and slow, the second one large

Complete two circles to the left - the first one small and slow, the second one large and fast. Change leads at

Ranch Riding Cup
(VWB Pattern 12)

1. Schritt

oM

Trab
Trab iiber Stangen
Seitwarts rechis

5.1 142 Wendungen rechts
&. Verstirkter Rechtsgalopp
T.
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Rechtagalopp

. Verstériter Trab
. Linksgalopp

10. Schritt
11. Trab

12. Anhalten und Rickwartsrichten
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=+ = ¢ Eytended Walk
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= == Eyiended Trot
Lope
Extended Lope
Adngiesss Back
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Ranch Riding AHAR
(VWB Pattern 7)
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+ Walk
* » » = Extended Walk
- = Trot
1. Schritt o wmm Fytonded Trot
— Lope
2. Tisb Extended Lope
3. Verstarkter Trab Anppsy Back

Anhalten und Rickwartsrichten W Lead Thange

Seitwirts dber die Stange nach rechts

14 Wendung rechts, Schritt (ber Stangen
Schritt

Linkagalopp

fe e B S

‘ierstarkter Linkzgalopp

10. Reguldrer Galopp, Galoppwechsel [sinfach oder fliegend)
11. Rechtsgalopn

12. Trab

13. Anhalten, eine 360° Wendung egal welche Richtung

Ranch Riding Einsteiger / Jugend

(VWB Pattern 3)
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e Walk
= = = » ExtendedWalk
= = Trot
- wm Extended Trot
5 Lope
1. Schritt — Cctended Lope
2. Trab, Schlangeniinie Aguesese Back
3.im Linksgalopp um das Arenaends, dann diagonal W Lead Change

durch die Bahn wechseln
4. Galoppwechsel (einfach oder fliegend)
5. im Rechtsgalopp um das Arenaends,

6. verstirkter Galopp an der langen Seite und durch die Ecke bis zur Mitte der ku-
ren Seite

7. verstérkter Trab durch die Ecke

8. Trab

9. Trabstangen

10. Stop, 360° Drehung in beide Richtungen
11. Schritt, Stop und rickwarts



Reining AHAR
(VWB Pattern 6)
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DAS PFERD MUSS IM SCHRITT GEHEN, ODER ANHALTEN, BEVOR DAS PAT-
TERN BEGONNEN WIRD. Beginne in der Mitte der Arena mit Blickrichtung zur lin-
ken Bande (Begrenzung).

1. Vier Spins rechts herum.
2. Vier Spins links herum. Verharren.

3. Beginnend im Linksgalopp, reite drei Zirkel nach links: die ersten zwei Zirkel
groBl und schnell; den dritten Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel in der Mit-
te der Arena.

4. Reite drei Zirkel nach rechts: die ersten zwei Zirkel groB und schnell; den dritten
Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel in der Mitte der Arena.

5. Beginne einen grofien, schnellen Zirkel nach links, schlieBe diesen Zirkel aber
nicht. Schneller Galopp an der rechten Seite der Arena entlang bis hinter den Mit-
telmarker und dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Rollback
nach rechts — kein Verharren.

6. Reite um den vorangegangenen Zirkel, schliefie diesen Zirkel aber nicht. Schnel-
ler Galopp entlang der linken Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker und dann,
mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Rollback nach links = kein Ver-
harren.

7. Reite wieder um den vorangegangenen Zirkel, schlieBe diesen Zirkel aber nicht.
Schneller Galopp entlang der rechten Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker
und dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Sliding Stop. Mindes-
tens 3 Meter Rlckwirts richten. Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.
Der Reiter muss beim dafiir bestimmten Richter die Zaumung abnehmen.

Sonderregel: GemaB §99, §110, §119 kann fUr Einsteiger, Jugend- und Freizeitrei-
ter-Klassen ein einfacher oder fliegender Galoppwechsel geritten werden. Fir flie-
gende Wechsel kann der Richter Kredit geben.

Reining Einsteiger
(VWB Pattern 5)
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DAS PFERD MUSS IM SCHRITT GEHEN, ODER ANHALTEN, BEVOR DAS PAT-
TERN BEGONNEN WIRD. Beginne in der Mitte der Arena mit Blickrichtung zur lin-
ken Bande (Begrenzung).

1. Beginne im Linksgalopp, reite drei Zirkel nach links: die ersten zwei Zirkel gro
und schnell; den dritten Zirkel klein und langsam. Stopp in der Mitte der Arena.

2. Vier Spins links herum. Verharren

3. Beginne im Rechtsgalopp, reite drei Zirkel nach rechts: die ersten zwei Zirkel
groB und schnell; den dritten Zirkel klein und langsam. Stopp in der Mitte der Arena.

4. Vier Spins rechts herum. Verharren.

5. Beginnend im Linksgalopp, reite einen groBen, schnellen Zirkel nach links, Ga-
leppwechsel in der Mitte der Arena, reite einen groBen, schnellen Zirkel nach rechts
und Galoppwechsel in der Mitte der Arena (Figur 8).

6. Reite um den vorangegangenen Zirkel nach links, schlieBe diesen Zirkel aber
nicht. Schneller Galopp entlang der rechten Seite der Arena bis hinter den Mittel-
marker und dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Rollback nach
rechts — kein Verharren.

7. Reite um den vorangegangenen Zirkel, schlieBe diesen Zirkel aber nicht. Schnel-
ler Galopp entlang der linken Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker und dann,
mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Rollback nach links - kein Ver-
harren.

8. Reite wieder um den vorangegangenen Zirkel, schlieBe diesen Zirkel aber nicht.
Schneller Galopp entlang der rechten Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker
und dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Sliding Stop. Mindes-
tens 3 Meter Rickwdrts richten. Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.
Der Reiter muss beim dafiir bestimmten Richter die Zdumung abnehmen.

Sonderregel: Gemal §99, §110, §119 kann fiir Einsteiger, Jugend- und Freizeitrei-
ter-Klassen ein einfacher oder fliegender Galoppwechsel geritten werden. Fir flie-
gende Wechsel kann der Richter Kredit geben.



Reining Amateur
(VWB Pattern 12)
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1. Schneller Galopp bis hintern den Mittelmarker und dann einen Sliding Stop.
Rilckwiirts richten bis zur Mitte der Arena oder mindestens 3 Meter. Verharren.

2. Vier Spins rechts herum.

3. Vier und ein Viertel Spins links herum, so dass das Pferd dann zur linken Seite
der Arena blickt. Verharren.

4. Beginnend im Linksgalopp, reite drei Zirkel nach links: die ersten zwei Zirkel
grof} und schnell; den dritten Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel in der Mit-
te der Arena.

5. Reite drei Zirkel nach rechts: die ersten beiden Zirkel gro und schnell, den drit-
ten Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel in der Mitte der Arena.

6. Beginne einen groBen, schnellen Zirkel nach links, schlieBe diesen Zirkel aber
nicht. Schneller Galopp an der rechten Seite der Arena entlang bis hinter den Mit-
telmarker und dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Rollback
nach rechts — kein Verharren.

7. Reite um den vorangegangenen Zirkel, schlieBe diesen Zirkel aber nicht. Schnel-
ler Galopp entlang der linken Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker und dann,
mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Rollback nach links - kein Ver-
harren.

8. Reite wieder um den vorangegangenen Zirkel, schlieBe diesen Zirkel aber nicht.
Schneller Galopp entlang der rechten Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker
und dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Sliding Stop. Verhar-
ren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.

Der Reiter muss beim dafiir bestimmten Richter die Z&umung abnehmen.
Sonderregel: GemaB §99, §110, §119 kann fUr Einsteiger, Jugend- und Freizeitrei-
ter-Klassen ein einfacher oder fliegender Galoppwechsel geritten werden. Fir flie-
gende Wechsel kann der Richter Kredit geben.

Jungpferde Basis
(VWB Pattern 4)
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Jungpferde Basis # 4

1. im Schritt, rechte Hand bis Mitte der kurzen Seite

2. Trab ganze Bahn, Mitte der kurzen Seite auf die Mittellinien
abbiegen

3. Durch die Lange der Bahn wechseln, dabei Tritte verlangern
Mitte der kurzen Seite normaler Trab und % Zirkel nach links
4, Stop im Center, ein 360" Turn nach rechts, ein 360" Turn
nach links

5. aus dem Schritt im Linksgalopp einen Linkszirkel galoppieren
6. einfacher Wechsel im Center Gber Schritt oder Trab

7. im Rechtsgalopp wie gezeichnet, ganze Bahn

8. Anhalten, verharren und 1 Pferdeldng riickwérts richten
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Trail Amateur Trail Einsteiger / Jugend
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6 Jog over

F=———————

8 Walk over E ‘
bridge 'A

7 Back

5 Left
lope over

9 Right lope

4 Jog over

A E 3 Box
2x 360° left

Trail Cup

P el e e .

| 6 Walk over E ‘ , o | N .
i bridge 'A / \
! —_— i
! 5 Back R ;
E 4 Jog over '~ i /// E

! 7 Jog over —,—:
1 1
3 Jog over .

+

+
2 Walk over i

A

Trail in Hand
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bridge §
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Ranch Trail Cup
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Ranch Traill AHAR




